TEMATICKÝ VÝCHOVNO – VZDELÁVACÍ  PLÁN

Predmet : informatika
                                  Počet vyuč. hodín ročne : 33
                Ročník :  tretí

 
              Počet vyuč. hodín týždenne :    1
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	I. Úvod

Organizačné pokyny, kritéria hodnotenia,

Bezpečnosť pri práci, vnútorný poriadok učební.

II. I. Algoritmy a programovanie III

Základné príkazy -opakovanie 

Cykly

Procedúry a funkcie

Spracovanie vstupov z klávesnice

/read, readkey/

Práca s myšou 

Overovanie vedomostí
Reťazce

Jednorozmerné pole

Tvorba programov

Overovanie vedomostí. 

III. II.  Informačná spoločnosť.

Informatika v rôznych oblastiach

Rizika informačných technológii

/malvér, počítačová kriminalita, vírusy/

 Etika a právo 

Vzdelávanie prostredníctvom IKT.

Overovanie vedomostí

  III. Spracovanie štatistických údajov

Štatistické funkcie v exceli

Spracovanie štatistických prieskumov

IV. Počítačová  grafika.
Grafická informácia, grafické formáty ,    kódovanie komprimácia.

 Aplikácie na spracovanie grafických informácii.

Práca na projekte.

Hodnotenie projektov

Zhrnutie učiva
	Oboznámiť žiakov s vnútorným poriadkom a zásadami bezpečnosti práce v učebniach.

Rozvíjať schopnosť algoritmizovať zadaný problém, overiť správnosť algoritmu. 

Rozumieť hotovým programom, vedieť ich testovať a modifikovať.

Rozpoznať a odstrániť syntaktické chyby, opraviť chyby vzniknuté počas behu programu.

Poznať súčasné trendy IKT, ich limity a rizika.

Charakterizovať jednotlivé typy softvéru z hľadiska právnej ochrany /freeware, shareware,.../a rozumieť, ako sa dajú používať. Vysvetliť pojmy licencia, multilicencia, autorské práva tvorcov softvéru. 

Charakterizovať činnosť počítačových vírusov, princíp práce antivírusových programov.

Poznať vlastnosti /výhody, nevýhody/ grafických formátov.

Vedieť vysvetliť princíp digitalizácie obrazu.

Efektívne používať nástroje vektorového  grafického editora.
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písomná

praktická
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